Dokumentation

Soundmodul zu Porsche 911 von DU1
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Wievielenvon uns EEP lern stdrte mich das aggressive Gerdausch deransonsten so schénen Porsche
von Dariusz Uszynski (DU1).

Aberganz verzichten auf ein typisches Fahrgerausch mochte ich auch nicht. So habeich die
Sounddateien mitdem Freeware-Tool , Audacity” (2> http://www.audacityteam.org ) leicht

bearbeitet. Dabeihabe ich nicht nurdie Lautstarke stark reduziert sondern auch demKlang etwas
Aggressivitait genommen. So bleibt ein meines Erachtens angenehmes und dennoch typisches
Fahrgerausch flirden Porsche bestehen. Aber teste es selbst, wie es Dir gefallt.

Ersetzen der alten Sounddateien:

Im Ordner = Resourcen = Sounds = EEXP

Die Dateien

911sc_ldle

911sc_Start

911sc_Stop

umbenennen (z.B. durch vorsetzen eines Unterstrichs: _911sc_Idle, 911sc_Start, _911sc_Stop). Je
nach Einstellungin Deinem Explorer stehen hinter den Dateinamen die Endungen ,,.wav”“. Diese

Endungen bitte nichtandern.

AnschlieRend diedreiin der.zip-Datei enthaltenen Sounddateien mit dem gleichen Namen wie die
urspriinglichen Dateien (siehe oben) in diesen Ordner kopieren.

Der neue Sound steht erst ab dem nachsten Start von EEP zur Verfligung.
Ich wiinsche viel Spall mit EEP.

Sollten noch Fragen bestehen oderldeen zu meinen Modellen, beantworteich sie gerne —am besten
im MEF, dem offiziellen EEP-Forum. Bitte trage Dein Anliegen dort unter

Forum (Forumsverzeichnis) = Konstrukteure = DB2ein.

https://www.eepforum.de/forum/index.php?board/359-db2-dieter-bauer/

Rechtliche Informationen:

Die von mir bearbeiteten Sounddateien diirfen nurfiirden Betrieb der Porsche von DU1 verwendet
werden. Esisterlaubt fiirdiesen Zweck die Datei weiter zu verdndern und weiterzugeben an
Personen, die ebenfalls das EEP-Modell Porsche 911 erworben haben.
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