Dokumentacija

Dom i ogréd - Plyty sciezka Zestaw 1 i 2 DB2
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Oba zestawy Trasa sktada sie z teksturami sciezke immobiles, obiektéw toru i wypustami:

Splines:

W jezdni (kliny) / drogi / drogi

HuG Plyty sciezka ## DB2

Spline 1 m szeroki

HuG Plyty sciezka ## 2m DB2

Spline 1 m szeroki

Sledzenie obiektéw:

W projektach obiektéw drogi / droga / inny

(wszystkie 10 cm wysokoéci toréw)

HuG Plyty sciezka ## Starcie 2x1m DB2

Poczatek drogi2 x 1 m

HuG Plyty sciezka ## cen 2x1m DB2

centrum2x1lm

HuG Plyty sciezka ## kon 2x1m DB2

Koniecdrogi2x1m

HuG Plyty sciezka ## Starcie 4x2m DB2

Poczatek drogi 4 x 2 m

HuG Plyty sciezka ## cen 4x2m DB2

centrum4x2m

HuG Plyty sciezka ## skrzyz 4x2m DB2

skrzyzowanie 4 x2 m

HuG Plyty sciezka ## kon 4x2m DB2

Koniec drogi4 x2 m

Nieruchomy:

W Nieruchomy / Ustugi / ogréd, park, obiekty

sportowe (co 10 cm wysokogci)

HuG Plyty sciezka ## 2x1m DB2

Plyty sciezka 2 x 1 m

HuG Plyty sciezka ## 4x2m DB2

Plyty sciezka 4 x 2 m

HuG Plyty sciezka 01 Krok DB2

Krok 100 x 25 x 25 cm

HuG drzwi patio 01 DB2

drzwi patio 1,18 x 2,2 m, 4 cm grube, skalowalne

HuG drzwi patio 02 DB2

drzwi patio 0,8 x 2 m, 4 cm grube, skalowalne

## oznacza numer sekwencji 01 — ##

Zatacznik 2: Spis modeli wzor 12 z kraweznikami

Poszczegdlne wzory mogg by¢ wybrane podczas instalacji, wiec jesli nie chcesz korzystac ze

wszystkich wzordw spline, mozna usungc zaznaczenie niechcianych wzorcow.
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Zatacznik 1: Przeglad poszczegolnych probkach

Ptytki i Sciezki mogg by¢ dowolnie tgczone. Ze wzgledu na mnogosc¢ obiektéw kolejowych, najlepsze
mozliwosci do tworzenia taraséw, placéw, Sciezek i kombinacje sg szybko i precyzyjnie. Maty
poradnik (zaledwie 20 minut) mozna znalez¢ na YouTube (tylko w jezyku niemieckim - ale zdjecia
mowig wiecej niz 1000 stéw):

Aby uzyskac pierwszy przeglad mozliwosci, oto kilka kombinacji.

Tutaj uzytem jako Taras 3 skrzyzowania 4 x 2 m. Kroki sktadajg sie z elementdéw nieruchomosci 2 x 1
m, najnizszy poziom jest obiektem utwor rozpoczynajgcy 2 x 1 m. Podtgczone sg wéwczas rdzne
wypusty w 1 m szerokosci.

Przed umieszczeniem obiektéw toru, spline "niewidzialnym Droga" musi by¢ zaznaczona. W edytorze

3D obiektow toru sg trudno rozpoznawalne, poniewaz spline jest przy gornej krawedzi, aby umozliwié
ptynne przejscie do splajnu (patrz dolny krok).
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https://youtu.be/a3UEzxkE-N8

Wypusty mogg by¢ rdwniez stosowane jako nawierzchni ciasta. W trybie 2-D mozna po prostu wtozy¢
je réwnolegle do drogi, tylko odlegtos¢ do indywidualnych roadplines musi by¢ sagdzony. Nastepnie
mozna ustawié wysokosé.

Ten parking jest réwniez tatwo potgczyc¢ z obiektem toru. Dzieki temu pojazdy do jazdy po drugiej
stronie placu. Przez sprytne potgczenie projektow kolejowych oraz dodatkowych drég niewidzialnych,
parking jest réwniez mozliwe.

Z drugiej strony, sciezka do platformy jest ponownie zamkniety - szwu.
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Przeciecie utworzony
przez Sledzonego
obiektu Przekraczanie
4x2morazd
potgczonych
$ledzenia obiektéw 2
x 1 m. Linki
powigzane splajn
szerokosci 1 m.

Uwaga:

Przy podtaczaniu
obiektéw toru, wazne
jest, aby uniknga¢
pojawienia sie dwoma
symbolami tancucha
podczas zwalniania
myszki! W przeciwnym
razie nowa czesc jest
losowo przypisane do
jednego z istniejacych
potaczen!

To jak to dziata z
sgsiadem ;)
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Na Bliski szesciu skrzyzowaniach dodam 6 centerpieces tutaj.

... dodac¢ kawatek centrum ...
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... Do ktdrego podtgczyc splajn. Czy mozna wybrad splajn o szerokosci jednego lub dwdch metréw nie
ma znaczenia - oba sg mozliwe.

Z drugiej strony, mam lekko przesuniete inny zestaw 2m spline i idZ w prawo z 1m splajnu z ptytki.




A to, w jaki sposéb
wyglada ptyta.

Ze wzgledu na mozliwos¢
dodawania poczatkowe i
koncowe fragmenty jako
obiekty toréw na
poczatku i na koncu
splajnu, harmonijng
wynikéw obrazu,
poniewaz w przeciwnym
razie konice spline, ktdre
sg inaczej otwarte w wielu
przypadkach nie musza
by¢ ukryte w trudne
sposéb.

| wish you a lot of fun in
building.

Jesli nadal istniejg pytania
lub pomysty dotyczace moich modeli, bytbym szczesliwy, aby je odebrac - najlepiej w MEF, oficjalnym
forum EEP. Prosze przestac zadanie istnieje

Forum (Forumsverzeichnis) 2 Konstrukteure - DB2 ein.

https://www.eepforum.de/forum/index.php?board/359-db2-dieter-bauer/

Prosze zauwazy¢, ze moge najlepiej przeczytac i zrozumiec swojg wiadomosc w jezyku niemieckim lub
angielskim.

Informacje prawne:

Jeden lub wiecej tekstur w tym modelu 3D zostaty utworzone z obrazami z Textures.com. Te obrazy
nie moga by¢ rozpowszechniane domyslnie. Prosze odwiedzi¢ www.textures.com aby uzyskaé wiecej
informacji.

Oryginalny tekst:

One or more textures on this 3D-model have been created with images from Textures.com. These

images may not be redistributed by default. Please visit www.textures.com for more
information.

Thumaczenie:

Powered by https://translate.google.de
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https://www.eepforum.de/forum/index.php?board/359-db2-dieter-bauer/
http://www.textures.com/
https://translate.google.de/
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Zalacznik 2

Nieruchomosé

Immo

I

I-l
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Nieruchomos$¢ (Immobile)

HuG Plyty sciezka 12 1m kraw DB2

Spline 1 m szeroki

HuG Plyty sciezka 12 2m kraw DB2

Spline 2 m szeroki

HuG Plyty sciezka 12 1m kraw mech DB2

Spline 1 m szeroki

HuG Krawezniki antracyt DB2

4 cm szeroki, 40 cm wysoko

HuG Krawezniki szary DB2

4 cm szeroki, 40 cm wysoko

HuG Krawezniki czerwony DB2

4 cm szeroki, 40 cm wysoko

3 x HUG kraw **** 2m DB2

4 x 40 cm, 2 m dtugo,
**x*:antracyt, szary, czerwony

3 x HUG kraw **** 1m DB2

4 x 40 cm, 1 m dtugo,
**x*:antracyt, szary, czerwony

3 x HUG kraw **** 2m DB2

4 x 40 cm, 2 m dtugo,
**x*:antracyt, szary, czerwony

3 x HUG kraw **** 4m DB2

4 x 40 cm, 4 m dtugo,
**x*:antracyt, szary, czerwony

12 /12



