Dokumentation

Haus- und Garten — Ubrania linii - Set von DB2

https://db-eep.de
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https://db-eep.de/

Ubrania linii Set sktada sie z poscieli i suszarki z funkcjg wiatrowej.

W Nieruchomoé¢ / Sprzet / ogréd, park,

Nieruchomo$¢:

kompleks sportowy
Pierwszy kolor odnosi sie do barwy ramy.
Drugi kolor, odnosi sie do barwy bielizny.

Odstep pomiedzy zebatkami (dtugos$¢ przewodu) wynosi okoto 5 m, szerokos¢é ramki 3 m, wysokos¢
1,80 nad ziemig plus 10 cm w ziemi.

HuG ubrania linii Kolor 1-Kolor 2 DB2 niebiski-zélty

niebiski-zielony

niebiski-czerwony

szary-zolty

szary-zielony

Szary-czerwony

zielony -zélty

zielony -zielony

zielony -czerwony

»Elementy krajobrazu “: W Elementy krajobrazu / Inny
HuG ubrania l. Pr.-Set 1 DB2 Tkaniny na HuG ubrania linii
HuG Ubrania I. Arkusz 1 DB2 1 x w zestawie

HuG Ubrania I. Poszewka DB2 1 x w zestawie

HuG Ubrania I. reczn. pom. DB2 3 x w zestawie

HuG Ubrania I. Jeans niebiski DB2 1 x w zestawie

HuG Ubrania l. Jeans czarny DB2 1 x w zestawie

HuG Ubrania I. Sweter niebiski DB2 1 x w zestawie

HuG Ubrania . Sweter czarny DB2 1 x w zestawie

HuG Ubrania I. Slipy niebiski DB2 1 x w zestawie

HuG Ubrania I. Skarp. szary DB2 6 x w zestawie

HuG Ubrania |. Skarp. czarny DB2 12 x w zestawie

HuG Ubrania I. podk. szary DB2 2 x w zestawie

HuG Ubrania I. Koc niebiski DB2 1 x w zestawie

Walutowe tekstury: W Resourcen > Walutowe tekstury > DB2

HUG_ Waescheleinen_TT_DB2.dds znel9ny -niebiski, z czarnymi rekawami
naziemnych

HuG_Waescheset TT _DB2.dds kolorowe pranie

Dokumentacja wideo / Seminarium: https://voutu.be/lo8pZIUIQnw
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https://youtu.be/Io8pZlUJQnw

LOD - wyszedil

LODO LOD1 Red  LOD2 Red LOD3 Red
Arkusz 1514 946 38% 616 59% 154 90%
Recznik 728 408 44% 286 61% 90 88%
Jeans niebiski 1857 968 48% 590 68% 140 92%
Jeans czarny 1736 970 44% 720 59% 140 92%
Poszewka 1588 860 46% 682 57% 190 88%
Sweter niebiski 1552 988 36% 668 57% 166 89%
Sweter schw. 1858 970 48% 618 67% 110 94%
Slipy niebiski 618 350 43% 274 56% 74 88%
Skarp. szary 546 294 46% 190 65% 62 89%
Skarp. czarny 612 300 51% 220 64% 50 92%
Podk. szary 736 392 47% 276 63% 72 90%
Koc niebiski 798 444 44% 328 59% 50 94%
Pranie Set 25797 13868 46% 9686 62% 2410 91%
ubrania linii 5384 4024 25% 2048 62% 1040 81%
Tworzyc¢

Co do prania z funkcji ruchu, takich jak wiatr roslin w wiatru, ale ramka bezpiecznie montowane na
stojaku jeszcze konieczne jest do ramy i prania kolejno na rosliny. Zasadniczo, procedura bielizny, a
takze dla poszczegdlnych artykutdw piorgcych jest rowna:

Steuerdialog

l 2 Immobilien

Modelle =

Kategorien

22 HuG Plattenweg 12 4x2m sr DB2
22 HuG Plattenweg 12 8x8m Free DB2
42 HuG Plattenweg 6 16x16m Free DB2
«2*HuG Plattenweg 6 32x32m Free DB2
«2»HuG Plattenweg & 8x8m Free DB2
23 HuG Terrassentuer 01 DB2

#2» HuG Terrassentu
22 HUG Waescheleinen blau-gelb DB2
HuG Waescheleinen blau-gruen DB2
“2%HUG Waescheleinen blau-rot DB2
42 HuG Waescheleinen grau-gruen DB2
2 HuG Waescheleinen grau-gruen DB2
23 HUG Waescheleinen grau-rot DB2
“2»HuG Waescheleinen gruen-gelb DB2
22 HuG Waescheleinen gruen-gruen DB2

L

=

22 HuG Waescheleinen gruen-rot DB2

@Hundezwhgerz:SMl
KES NIl - | [ 3]

X1

3/7




Po pierwsze, jednym z Ubrania linii zobaczy¢

=>» Nieruchomos¢ = Sprzet = ogrdd, park, kompleks sportowy

ustawione. Nastepnie witasciwosci wynikowego ramce by¢ otwarty:

N
HuG Waescheleinen blawrot Df

—Objekteigenschaften

Pos. X: 2723.19 Drd'lll\gx:
Pos. Y: Drehung Yz
Abs, Drehung 28 | 12.00

Rel, 0.00

Schwimmen

{Skalierung:

x:l 1.00 | y;l 1.00 | z:| 1.00

@ Schatten aus/an

—StEleiung def Achsen
Achs=: l Keine

100 %

[?15674_&!6 Waescheleinen blau-rot1

OK || Abbrechen |

Trzeba teraz do mycia wspotrzedne Poz. X, Pos. Y, p. (Wysoko$¢) i obrotu Z.

Nieco wskazdéwka: Jesli monitor jest wystarczajgco duza, aby kurczy¢
wokot okna EEP lub mozna nawet miec drugiego
monitora, mozna uzy¢ ,ciecie narzedzie”, ktéry
mozna znalez¢ w menu Start pod ,,sktadniki systemu
Windows”. Wiec wycigé na ekranie, w oknie obiektu,

przesuwajgc obraz troche z boku, a moze zachowac¢
nastepnym krokiem jest skopiowac wspoétrzedne
prostu.

l Windows-Zubehor

1B AVE 5SRO .

P

30 Buikder

Echbor

Intermet Bxplorer

Mathematik-fingabeheresch

Pant

Famotedestioprvertindang

Remaotehife

Schrittaufzeichnung

Seeppang Taol

Windows-Fax und -Scan

WordPad

XIS Viewer

Zochentabelle




T

|
| #, Landschaftselemente \ ITI Merdette = ‘]
":’HUG Waeschel, Bettbezug 1 DB2
Kategorien “>HuG Waeschel, Handt. or. DB2
P | |42 HuG Waeschel. Jeans blau DB2
i __ Quellen___ | |<2HuG Waeschel, Jeans schwarz DB2
B | Bl L dschaftselemente Ko HUG Waeschel, Kissenbezug DB2
4| Fauna kS» HUG Waeschel, Pullover blau DB2
{_] Flora kZ»HUG \Waeschel. Pullover schwarz DB2 J
_l Terra 2 i k» HUG Waeschel, Slip blau DB2 "o
_J Bodenmodele TR LR E =5 HUG Waeschel. Socke grau DB2
_ —1 f:::?:honen 5> HuG Waeschel. Socke schwarz DB2
= - <22 HUG Waeschel. Unterhemd grau DB2
- =) Sonstige
= o & Sonstige 428 HuG Waeschel, W.-Set 1DB2
| > = e . Wolldecke blau DB2
= | & A Neue Modelle Katze_1_Free_WAL.
ﬁagg ’ -0 Suche Modelle “dI | B Katze_2_Free_WA1.
= | = 5o Kieshaufen-V7_AS1
-~ __ Filter___ {07 Kohlenhaufen-V7_AS1
L @ Zeitabschnitte Ind nf pferd_i_WA1_Free ]

Teraz mozna wybraé

=>» Elementy krajobrazu = Inny = Inny

bielizna i umieszcza go dokofa gdzie clotheslines sa:

Objekt: HUG Waeschel. W.-Set 1 DB2

Objekt editieren, verschieben
Objekt drehen

Objekt skalieren

Objekt entfemen

Modelleigenschaften

Meni schlieflen

Jesli klikniesz prawym przyciskiem myszy, z menu do prania powinny by¢ otwarte.
Nieco wskazdéwka: To staje sie trudne czasami, kiedy wiele rzeczy sg blisko siebie. Wtedy ma
to sens, aby przetaczy¢ do trybu 2D i tam, aby nieruchomos$¢ niewidoczny
nastepnie wybierz wtasciwosci przedmiotu zestawdw piorgcych.
Alternatywnie, nieruchomos¢ moze zostaé¢ wytgczony w widoku 3D.
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Teraz mozna przekazywac wspotrzedne stojaka do prania we witasciwosciach zestawdw Bielizna.

| juz pranie trzepotanie na wietrze ©

Przy okazji - ja oszukiwatem nieznacznie tutaj: | shot prania o 180 ° jest wprowadzany do 192 zamiast
12 ° w Z kata, dzieki czemu mozna zobaczy¢ ubrania lepiej ,,od zera”. Poniewaz cata struktura jest
symetryczna, to nie ma problemu.

Poszczegolne kawalki bielizny ,,zawiesic”

Procedura jest taka sama jak kompletnego bieliznie. Kazda cze$¢ garderoby jest nastepnie powiesic
na miejscu, jak widaé na zdjeciu - z réznicy: zduplikowane elementy tylko raz zawieszony. Oczywiscie
mozna powiesic to kilka razy. Ponadto mozna tatwo przenies¢ z Gizmo i dopasowac bielizne najlepiej.
tatwiej jest nadal, gdy linia ubran bez zmiany kata Z umieszczonego oryginatu (czyli Z = 0). Jezeli
wartosé Poz. X jest zwiekszana lub zmniejszana o 30 cm, wyrdb pranie przemieszcza sie do nastepnej.
Nastepnie mozna zmieni¢ warto$¢ Poz. Y przeniesé ubrania na linii iz powrotem. Od sag linie masz
wtedy wysokosé i kat Y odziezy dostosowaé tak wisi jeszcze raz w prawo.

Zycze duzo zabawy z tym zestawie ©
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Pytania, sugestie lub bledéw znalezionych?

Najlepiej zadaé swoje zaniepokojenie w oficjalnym forum EEP:

https://www.eepforum.de/forum/index.php?board/359-db2-dieter-bauer/

Informacje prawne:

Jeden lub wiecej tekstur modeli 3D stworzone z teksturami Textures.com. Te obrazy nie mogg by¢
odsprzedawane. Wiecej informacji na stronie

www.textures.com .

Oryginalny tekst:
One or more textures on this 3D-model have been created with images from Textures.com. These
images may not be redistributed by default. Please visit www.textures.com for more information.

Autor

Dieter Bauer
FrauenstrafBe 13
89537 Giengen / Brenz
Germany

Web: hitps://db-eep.de
Email: dieter.bauer@db-eep.de
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