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Przeglad modeli

Zestaw przemystowy "InduSet01" sktada sie z nastepujacych modeli:

Obiekt tor:

PrzemSet02 hala OT DB2

PrzemSet01 Linia z brukowiec
DB2

Struktury statyczne:

PrzemSet01 2 Lodowki
Bauknecht DB2

Na torach kolejowych /
innych

Duza hala przemystowa
120 x50 x 15 m

Z zatgcznikami i
nadbudéwkami:
125,15x 52,40 x 21,25 m

W utworach (Splines) /
Inny Splines / Inny

Znakowania drog

W Struktury statyczne /
handlowych i
przemystowych / fabryk i
obiektéw

2 Lodéwki pakowane

120x 70 x 162,5 cm
Wysokos¢ montazu
wzgledna 14,4 cm
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InduSet01 4 Pralki Bosch DB2

4 Pralki pakowane

120x70x162,5cm
Wysokos¢ montazu
wzgledna 14,4 cm

InduSet01 4 Pralki Candy DB2

4 Pralki pakowane

120x70x162,5cm
Wysokos¢ montazu
wzgledna 14,4 cm

InduSet01 4 Pralki Haier DB2

4 Pralki pakowane

120x70x 162,5cm
Wysokos¢ montazu
wzgledna 14,4 cm

InduSet01 Kom. DB2

Komin z funkcjg dymu

@ 100 cm
Wysokos¢ 6,63 m

InduSet01 Euro palet DB2

Euro palet nowy

120 x 80 14,4 cm

InduSet01 Euro palet m DB2

Euro palet $rednich stary

120 x 80 14,4 cm

InduSet01 Drabina pozarowa
stary DB2

Drabina pozarowa 15 m
stary
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InduSet01 Drabina pozarowa
DB2

Drabina pozarowa 15 m
nowy

Wysokos¢ catkowita 16,27
m

InduSet01 Wywiew stary DB2

Entliftung mit
Dunstfunktion stary

1,06 x0,84x1,10 m

InduSet01 Wywiew DB2

Wentylacja z parg

1,06x0,84x 1,10 m

InduSet01 Photovoltaic DB2

Bloki

InduSet02.bl3

Photovoltaic system

11,30x 1,65 x 0,60 m
11 ptyta

W folderze blokowych /

strukturach statycznych
Kompletny blok sktadajgcy
sie z wszystkich urzadzen i
zatadowanych palet

InduSet02_Aufbauten.bl3

Tylko udogodnienia

InduSet02_ Leuchten.bl3

Walutowe tekstury:

Blok z 117 lampami w hali

W folderze Resourcen >
Tauschtexturen > DB2
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Logo 512x256 070 210° 105
Fenst. grof 236 x 256 07768 15x 126
Fenst. kein 108 x 128 256 /896 50x 60

Gesamigrolie deser Textur : 1.024 * 1.024 px

InduSet02_Logo TT_DB2.png

InduSet02_COREL_Logo
_TT_DB2.cpt

Tekstura na logo i okna do
indywidualnego
wzornictwa

Jak wyzej, w formacie
COREL Photo-Paint X5

InduSet01_Geraete_TT_DB2.png

InduSet01_COREL_Geraete
_TT_DB2.cpt

Jednostka demanstracyjna:

Tekstura do urzadzen
gospodarstwa domowego
z wycieciami do
indywidualnego
wzornictwa

Jak wyzej, w formacie
COREL Photo-Paint X5

W folderze Resourcen >
Anlagen > DB2

InduSet02.anl

Videodokumentation / Tutorial :

Maty kompleks z poradami

i sugestiami

YouTube

Poniewaz zestawy przemystowe 01 i 02 sg funkcjonalnie

niemal identyczne, mozna przyjaé¢ dokumentacje wideo.
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https://youtu.be/S7MjgN6fvxY

LOD - Wyszed1l

Red. LOD4 Abstand

LODO LOD1 Abstand Red. LOD2 Abstand Red. LOD3 Abstand
Abluftrohr 4632 2978 >10m 36% 1144  >30m 75% 358 >100m
Schornstein 3762 2194 >10m 42% 1426 >50m 62% 378 >100m 90%
Drabina pozarowa 6474 4620 >30m 29% 3194 >60m 51% 888 >110m 86%
Photovoltaik 564 356 >50m 37% 184 >150m 67% 22 >200m
Halle 25056 18538 >120m 26% 8856 >250m 65% 4328 >330m
Euro palet 292 216 >80m 26% 142 >120m 51% 66 >180m
Beladung Palette 396 204 >10m 48% 140 >30m 65% 60 >60m 85%
Summe 41176 20518 >120m 50% 9980 > 250 m 76% 4270 >330m 89%

To obliczenie nalezy uznad za teoretyczne. Ze wzgledu na fakt, ze z reguty mocowania sg czesciej instalowane, a palety sg réwniez stosowane w wyzszych
jednostkach, liczba tréjkatéw z matej odlegtosci znacznie wzrasta, ale procentowy spadek réznych stopni LODu staje sie znacznie silniejszy. Widoczne obiekty sg
rowniez renderowane. Réwniez znieksztatcajac - dla lepszej redukcji LOD, fakt, ze kiedy patrzysz na hol od zewnatrz, komponenty i towary sg juz w wiekszej

odlegtosci, a zatem s3 juz zredukowane.
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Odbudowa

Sala i sprzet to indywidualne przedmioty. Ma to nastepujgce zalety:

Mozliwos¢ indywidualnego montazu

Wczesniejsze przetaczenie LOD na sprzet

Daje to wiecej szczegdtdw, gdy przyjrzysz sie blizej

Obiekty wewnatrz sg renderowane tylko wtedy, gdy sg rzeczywiscie widoczne

SN NN

Nizsze obcigzenie na komputerze = wyzsza klatka = bardziej ptynna zabawa

Aby budowa byta prosta i szybka, urzgdzenie jest grupowane jako bloki, ktére sg uzywane z tymi
samymi wspoétrzednymi (X-Pos, Y-Pos, Z-rotation) jako samg halg. Podane wysokosci nalezy doda¢ do
wysokosci montazowej hali. Jesli juz podano absolutng wysokos¢ 0, to nie sg potrzebne zadne
zmiany, innymi stowy: nie musisz zapamietad tych wartosci ani dokumentacji, wartosci sg juz
zarejestrowane:

UWAGA: 1. Opcja " Dostosuj obiekt do (rrerzy

Datei | Einflgen | Ansicht Bearbeiten Kamera Routen

wysokosci tta " musi by¢ wytgczona.

) Rickgangig
) ¢ Wiederherstellen

2. Po wiozeniu bloku mozna {73 Markiere Block Strg+B
d .2 Ik ’l' d . i3 Kopiere Block Strg+C
wprowadzic tylko wspotrzedne x, y i z. L5 Erfigen Hock StrgV
S3 to potwierdzone klawiszem OK lub R A e S|
Enter. Nastepnie mozna wprowadzic¢ )|  Obiekt loschen
Objektkonfiguration F

kat.
W przeciwnym razie blok nie zostanie ustawiony we wtasciwej

SRS WAASNE L]

lokalizacji.

InduSet01.bl3 Kompletny blok sktadajgcy sie z zatgcznikow

- kominy ze stali nierdzewnej
- otwory wentylacyjne

- wyjscia ewakuacyjne

- lampami w hali

InduSet01_Aufbauten.bl3 TYLKO zataczniki

InduSet01_ Leuchten.bl3 Blok z 117 lampami w hali
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Mata koncéwka: Jesli monitor jest

wystarczajgco duzy, aby zmniejszy¢ okno
EEP lub nawet drugi monitor, mozesz
skorzystaé z narzedzia "Snipping Tool",
ktdry mozna znalez¢ w menu Start w
sekcji "Akcesoria systemu Windows". W

l Windows-Zubehor

3D Builder

Editor

Intemnet Explorer
Mathematik-Eingabebereich

Paint

ten sposdb wycinasz okno obiektu na _
Remotedesktopverbindung

ekranie, przesun obraz nieco blizej, a

Remotehilfe
nastepnie w nastepnym kroku

Schrittaufzeichnung

wspotrzedne skopiowad.
Snipping Tool
Windows-Fax und -Scan

WordPad

XPS-Viewer

%
e
Ed
@
o
=
o
«
4
=
~
2 7

Zeichentabelle

Jesli uwaznie przyjrzysz sie, znajdziesz samotng palete podczas instalowania pierwszych dwdch
blokéw daleko od holu. Moze to zosta¢ usuniete lub przeniesione. Ma to stuzy¢ jedynie do
zapewnienia, ze blok ma te same zerowe wspoétrzedne, co sam hall. W przeciwnym razie czesci nie
byty prawidtowo zamontowane, gdy hala zostanie obrécona.

Indywidualny montaz

Oczywiscie mozna réwniez zebraé poszczegdlne elementy, umiescié¢ inne przedmioty lub uzywac

sprzetu tego zestawu w innym miejscu w zaktadzie.
T
Objekt: InduSetd1 Halle 1 G0 DBE2

Ohjekt editieren, verschieben
Ohjekt drehen
Ohbjekt entfemen

Mata koncowka:

Aby mdc umiescic obiekty bez

problemdéw w hali bez

koniecznosci przemieszczania
samej sali zaleca sie w kazdym =
przypadku wersje EEP 3

Kontaktpunkt fir Fahrzeug
Kontaktpunkdt fir Kamera

o
| %
=
'@ Kontaktpunkt fur Sound
| &
&

przynajmniej EEP 13 z wtyczka 2.
Funkcje "Zamek obiektowy"

Kontaktpunkt fur Immabilien
Kontaktpunkt fur Gruppe

mozna nastepnie wykorzystaé w
hali Moga by¢ pracowane woli,

bez mozliwosci poruszania sie, a Objekt spemen

nawet w najgorszym przypadku. | ||| Wodeleigenschaften

L I_ﬂ Objekteigenschaften
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Dziala bocznicy

Hala jako tory posiada cztery bramy dla pociggdw towarowych, z ktérych dwa sg przeciwlegte (bramy
1i16) do przejazdu pociggdéw i dwdch bram (bramy 14 i 15) z szynami koricowymi w hali. Dtugos¢
Sciezki ostatniego toru w hali wynosi ok. 70 m do stanowiska buforowego.

W celu uproszczenia budowy potgczen tordw - réwniez dostep do samochodu - w ponizszej tabeli
znajduja sie odlegtosci bramy:

Odlegtos$¢ brama Brama1l/2 10,80 m Popedzaé /
Ciezaréwka
Brama2/3 4,20m Ciezarowka /
Ciezaréwka
Brama3/4 4,50 m Ciezarowka /
Ciezaréwka
Brama4/5 4,50 m Ciezarowka /
Ciezaréwka
Brama5/6 4,50 m Ciezarowka /
Ciezaréwka
Brama6/7 4,50 m Ciezarowka /
Ciezaréwka
Brama7/8 4,50 m Ciezarowka /
Ciezaréwka
Brama 11 /12 5,00 m Ciezarowka /
Ciezaréwka
Brama 12 /13 5,00 m Ciezarowka /
Ciezaréwka
Brama 13/ 14 6,00 m Ciezarowka /
Popedzad
= Sledzenie odlegtosci | Brama 14/ 15 6,00 m Popedzad / Popedzac
= Sledzenie odlegtosci | Brama 15/ 16 18,50 m Popedzad / Popedzac

Brama 1 i brama 16 sg przesuniete o 44,50 m od punktu zerowego na osi Y, gdy hala jest
zainstalowana z obrotami o zerowym stopniu.

Nawet jesli utwor "1 V7 Nur Gleis LW1" jest juz zainstalowany, mozesz go zmieni¢ w biezgcej wersji
EEP. W tym celu wybierz z menu zgdany utwor spline, kliknij go raz, a nastepnie kliknij prawym
przyciskiem myszy utwér na hali. Bedziesz mégt zmieni¢ Sciezke w menu kontekstowym. Wszystkie
zaprogramowane $ciezki zostang zastgpione nowym utworem.

Funkcjonowanie

Bramy

Drzwi rolety mozna otwierad i zamykac za pomocg klikniecia myszg lub kontaktu. W przypadku
duzych bram dla pociggdw konieczne jest jednoczesne nacisniecie klawisza shift (duzego)
jednoczesnie z lewym przyciskiem, aby je otworzy¢ i zamknga¢. Ale moze zosta¢ zwolniony
natychmiast, bramy bedg kontynuowane automatycznie. Drzwi sg przyporzadkowane oryginalnemu
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zdjeciu migawki i dostosowywane w czasie tak, aby mozna byto ustysze¢ typowy hatas wyciecia drzwi,
gdy osiggnieto potozenie koncowe.

Wywiew

Otwory wentylacyjne majg bardzo stabg funkcje dymu, ktére powinny nasladowaé pare niektérych
systemow klimatyzacyjnych lub innych otwordw wentylacyjnych. Podobnie jak w przypadku komina,
moze by¢ réwniez umieszczony pod wiasciwosciami.

Kominy
Kominy majg bardziej wydajng funkcje dymna.
OsSwietlenie zewnetrzne

W nocy oswietlajg sie lekkie tasmy, szafy drzwiowe, znaki firmowe i niektore szyby.

oswietlenie wnetrza
Wbudowane oswietlenie wewnetrzne sktada sie z lamp fluorescencyjnych, ktére mogga by¢ catkowicie
zagtebione w oprawach starych opraw przemystowych (= Wtasciwosci optyczne = lampy

fluorescencyjne = 100% = catkowicie zagtebione).

Dtugosé kabli opraw przemystowych mozna skrdcié i wydtuzy¢. To czyni je uzytecznymi w innych
obiektach, jak réwniez.

Walutowe tekstury

Jesli masz program graficzny, w ktdrym mozna pracowac z warstwami, dotgczone prébki sg fatwe do
edycji:

Obciazenia palet

Wykonaj zdjecie przedniej i tylnej czesci opakowania (kuchenka, lodéwka, pralka, zmywarka itp.) |
dopasuj jg do rozmiaru. Zaimportuj teksture swap do swojego programu graficznego i utwérz inng
warstwe, ktéra znajduje sie pod postacig prébki. Na tym poziomie dopasuj wybrane urzadzenie do
odpowiedniego wyciecia, cztery lewe wyciecia przedniego, cztery prawe wyciecie z tytu.

Powotywanie sie: W przypadku programu graficznego Corel Photo-Paint X5 lub nowszego
formaty wymiany sg zawarte w formacie .cpt do bezposredniej edycji.
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Zapisz ten obraz jako plik * .png w obszarze Metadane w folderze - Zasoby. Nastepnie przejdz do
folderu = Resources \ Real Estate \ Industry \ Attachments i skopiuj pliki -

InduSet01_WAMA4_2 DB2.3dm i = InduSet01_WAMA4_2_ DB2.ini, pozostaw kopie w tym samym
folderze.

Nazwy plikéw powinny cie zmienié. W InduSet01_WAMA4_3 DB2.3dmi
InduSet01_WAMA4 3 DB2.ini - lub np. InduSet01_MeinHerd.3dm i InduSet01_MeinHerd.ini. Wazne
jest, aby pamietac, ze nazwy nie majg wiecej niz 30 znakow (31), a nie umlauts (3, 6, i), no R i
zadnych innych znakéw, z wyjatkiem liter, liczb i podkresinikéw.

W nastepnym kroku nadajesz nowemu kreacji wtasne imie: Otwdrz nowy plik z rozszerzeniem = .ini z
edytorem lub Notatnikiem. Zwykle wystarczy dwukrotnie klikng¢ plik, otworzy sie automatycznie w
edytorze. Znajdziesz tam wpis Name_POL.

| InduSetD1_WAMAA 2 DEZini - Editor

Dater Bearbeiten Format Ansicht 7

1[FileInfo]

Name ENG ="InduSet@l 4 WaMa Candy DB2"
MName_GER ="InduSet@l 4 WaMa Candy DB2"
Name_FRA ="InduSetBl 4 LaMa Candy DB2"
Name_POL ="PrzemSet@l 4 Pralki Candy DB2"
Icon = 141

Generation =4

Deployment_Start = 1965

Deployment End = 2188

Country = "D"

Creator_Model "Dieter Bauer (DB2)"

Creator_Original = "Candy"

Description_ENG ="4 washing machines for InduSet@1[e]1.28 x 8.70 x 1.61 m[e] Mounting
Description_GER "4 Waschmaschinen zu InduSet@l (Gleiche Koordinaten wie InduSet@l Eu
Description_FRA ="4 machines a laver pour InduSet®l1[e]l,20 x 8,70 x 1,61 m[e]L assemb
Description_POL ="4 Pralki z InduSet®l1[e]1,26 x 6,70 x 1,61 m[e]Montazowej wzgledem p
PdfDoc_ENG=""

PdfDoc_GER=""

PdfDoc_FRA=""

PdfDoc_POL=""

Zamien tekst miedzy cudzystowami na zadang nazwe, np. "InduSet01 Moje serce".
Z ->Description_POL mozesz zmienic tekst opisu, ktéry pojawia sie po kliknieciu na wtasciwosci
modelu w EEP w menu kontekstowym obiektu.

Teraz w EEP s3 tylko dwa etapy:

Najpierw musisz skanowa¢ modele EEP, aby je znalez¢.

Nastepnie faczysz nowy model z nowa teksturg: w tym celu szukasz nowego modelu na liscie
modeldéw i kliknij prawym przyciskiem myszy. W menu kliknij opcje > Wtasciwosci modelu (1.).
Otworzy sie nastepujgce okno, w ktdrym (2.) kliknij na = Zataduj tekst wymiany
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Modelle H
tifiHafenlagerbuera_03_SB1

4fHT_Lagerhaus

%3 InduSetd1 2 Kuehl Bauknecht DB2

3 InduSet01 4 WaMa Bosch DB2

£ T Cd 1 A VIR S D

Modell-Eigenschaften - ... \Immohbilien

llname:
15etl1 4 WaMa Bosch DE2

trukteur des Modells:

Erbaucr Jes rign.

ar | - | | Other

stzbeginn: Einsatzende: Epuche: Land:

5 | [ 2100 | |Epoche v |}y peutschiand |
= des PDFDokumentes:

itzerdefinierte Textur:

Lade Tauschtextur

Ciffnen

Znajdz folder, w ktérym "ukrytes" teksture. Jesli zastanawiasz sie, dlaczego nie jest wyswietlana
wiasna tekstura, ma to prosty powdd: Domyslnie wyswietlane sg tylko pliki z rozszerzeniem .dds.
Dlatego szukasz (3.) Koncoéwka * .png:

r Ordner = ~ [N 9

— i

HuG_VWaechheiei HﬁG;Wéeséheset

nen_TT_DB2.dds _TT_DB2.dds
name: | vl Dateien (*.DDS) v
f Dateien (*.DDS)
Dateien (*.BMP)
Dateien (*.JPG)

. |
Dateien (*.TGA)

Teraz nowe tekstury powinny by¢ wyswietlane.

Kliknij dwukrotnie, aby jg wznowic. Teraz znajduje sie w linii "Tekst niestandardowy". Zamknij
wtasciwosci modelu - OK i wtéz model w zgdanej lokalizacji.

Gratulacje - teraz masz wiasne towary w zegludze
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Logo / Tozsamos¢ korporacyjna

Za pomocg drugiego zestawu wymiany mozna umiesci¢ wtasne oznaczenie firmy i "malowac" okna
osobno.

Jednostka demonstracyjna

System rozpocznie sie od wybrania kamery "Start" (juz ustawionej w stanie dostawy).
Nastepnie nacisnij klawisz Shift i lewym przyciskiem myszy kliknij "Dysk". Kurs trwa okoto 10 minut -
duzo zabawy podczas ogladania.

Placowka pokazuje tylko niewielkg cze$¢ mozliwosci i oferuje poczatkujgcy idealng baze éwiczen dla
recznego i automatycznego trenowania. Niektore punkty kontaktowe sg juz zintegrowane. Lua

zostata celowo porzucona, poniewaz starsze wersje EEP nie zawierajg jeszcze Lua, a niektdrzy
uzytkownicy nie wspotpracujg z Lua.

Zycze Ci duzo zabawy z tym zestawem ©
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Znaleziono pytania, sugestie lub btedy?

Najlepiej ustawi¢ zgdanie na oficjalnym forum EEP:

Informacje prawne

System demonstracyjny i demontazowy nie moze by¢ przekazany w ramach tego zestawu. Mozna go
uzywac do celdw demonstracyjnych i pokazowych wszelkiego rodzaju, takze publicznie i komercyjnie,
w sposdéb wyrazny dozwolony w stanie pierwotnym, a takze dalej rozwijanym i/ lub
zmodyfikowanym.

Zrodlo dla modeli:

Jedna lub wiecej tekstur tych modeli 3D zostata utworzona przy uzyciu tekstur Textures.com. Obrazy
te nie mogg by¢ sprzedawane. Aby uzyskac wiecej informacji, odwiedz www.textures.com

Oryginalny tekst:
One or more textures on this 3D-model have been created with images from Textures.com. These
images may not be redistributed by default. Please visit www.textures.com for more information.

Niektére lub kilka tekstur tych modeli 3D zostaty utworzone przy uzyciu grafiki "Designed by Freepik".

Autor

Dieter Bauer

FrauenstrafBe 13

89537 Giengen an der Brenz
Niemcy

Web: https://db-eep.de
Email: dieter.bauer@db-eep.de
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https://www.eepforum.de/forum/index.php?board/359-db2-dieter-bauer/
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