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1 Przeglad modelu

Wyswietlane s3 epokowe wskazania stacji docelowej pociggu VI, na ktére sktadaja sie
nastepujace modele:

W zwyktej czcionce jest to nazwa taka, jaka znajduje sie w EEP.

Nazwa pliku jest napisana matymi literami.

1.1 Wyswietlanie miejsca docelowego pociggu

W nieruchomosciach / Ruch drogowy /
Akcesoria do platform

Nieruchomo$¢:

Wyswietlacze celéw podrézy e Bieg rydwanow
pocigguz2 x5 e  Wymiary bez uchwytu: 188 x 77 x 44 cm
wyswietlaczami LCD e Domyslna wysokosc montazu: 2,40 m
Z funkeja etykietowania o Uchwyt z lewej i prawej indywidualnie wysuwany
. . i e Dlugosc uchwytu maks. 74 cm
i kleszcza (mozna wytaczyc)

Wskaznik celu Typ A:

pociagu A, Era VI DB2 e 2 linie punktow trasy

e zochrona ptakow
ZZA6ADB2.3dm

Wskaznik celu Typ B:
pociagu B, Era VI DB2

e 2 linie punktow trasy
e bez ochrona ptakow

ZZA6BDB2.3dm

Wskaznik celu Typ C:

pociagu C, Era VI DB2 e Wyswietlanie pociagow podazajacych w slad

za pociagiem
e zochrona ptakow

ZZA6CDB2.3dm

Wskaznik celu Typ D:
pociagu D, Era VI DB2

e Wyswietlanie pociagow podazajacych w slad
e Vecspatungl - - - cal. - caioMindEENITRIY

za pociagiem

Altenburg Hbf

e bez ochrona ptakow

ZZA6DDB2.3dm




Wyswietlacze celow podrézy e  Wymiary bez uchwytu: 188 x 48 x 44 cm
pocigguz1x5 e Domyslna wysokosc montazu: 2,68 m
wyswietlaczami LCD e Uchwyt z lewej i prawej indywidualnie wysuwany

Z funkcja etykietowania

i kleszcza (mozna wytaczyc)

e Dlugosc uchwytu maks. 46 cm

Wskaznik celu
pociagu E, Era VI DB2

LEELLRRERR b ooy

Lan>gensallza Hbf

ZZA6EDB2.3dm

Typ E:

e Posrednie miejsca docelowe
e Bieg rydwanow
e zochrona ptakow

Wskaznik celu
pociagu F, Era VI DB2

ZZA6FDB2.3dm

e Posrednie miejsca docelowe
e Bieg rydwanow
e bez ochrona ptakow

Wskaznik celu

pociagu G, Era VI DB2
s R WA WA NN AR

ACHTUNG.

ZZA6GDB2.3dm

e dwa miejsca docelowe (S-Bahn)
e Bieg rydwanow
e zochrona ptakow

Wskaznik celu
pociagu H, Era VI DB2

ZZA6HDB2.3dm

e dwa miejsca docelowe (S-Bahn)
e Bieg rydwanow
e bez ochrona ptakow

Polacy dla wskaznikow przeznaczenia pociggu

Wysokos¢: 3,67 m (+ 50 cm pod ziemig)
Grubos¢ masztu: 20 x 20 cm: 8 cm

odpowiedni dla wskaZnika celu podrézy pociggu o
szerokosci 188 cm

Wskaznik celu maszt
1-stronny DB2

ZZAT1DB2.3dm

Wskaznik celu maszt
B 1-stronny DB2

ZZAT3DB2.3dm

Jednostronny maszt dla wskaznika miejsca
przeznaczenia pociggu

szerokosc¢: 2,21 m, z ochrona ptakow

bez ochrona ptakow

Wskaznik celu maszt
B 1-stronny DB2

ZZAT2DB2.3dm

Wskaznik celu maszt
1-stronny DB2

S ZZAT4DB2.3dm

Dwustronny maszt dla wskaznika celu podrdzy
pociagu

szerokosc¢: 4,16 m, z ochrona ptakow

bez ochrona ptakow




1.2 Znaki stacji

Znaki stacji (tablice stacji) -
dowolnie opisywane

Domyslna wysokos¢ montazu: 2.40,
Grubosc: 8 cm (zmienna przez skalowanie)
Epoka VI

Znak stacji 100x40, Ep VI DB2

SA6_7DB2.3dm

Znak stacji 150x40, Ep VI DB2

SA6_6DB2.3dm

Znak stacji 120x50, Ep VI DB2

SA6_1DB2.3dm

Znak stacji 150x50, Ep VI DB2

SA6_2DB2.3dm

Znak stacji 200x50, Ep VI DB2

SA6_3DB2.3dm

Znak stacji 250x50, Ep VI DB2

SA6_4DB2.3dm

Znak stacji 300x60, Ep VI DB2

SA6_5DB2.3dm

i
Kokt
e

§A

Znak stacji 40x40, Ep VI DB2

Dla odcinkéw toréw lub numerdw toréw

SAATDB2.3dm




Belka podporowa dla Znak
stacji

(i inne znaki)

Dtugosc¢ 2,60 m plus 50 cm pod podtoga,
grubosé: 4 x4 cm

Stal ocynkowana

Znak stacji podpdrka 80cm rozziew DB2

SA6T1DB2.3dm

Znak stacji podpdrka 120cm rozziew DB2

SA6T2DB2.3dm

Znak stacji podpdérka 160cm rozziew DB2

SA6T3DB2.3dm

Znak stacji podpdrka 210cm rozziew DB2

SA6T4DB2.3dm




1.3 Czcionki i inne pliki

Teczka W folderze Resourcen/Fonts

d2=11075 2\ Symbole kolejowe Ep. VI
A B C D E F G H | BahnsymboleVI.ttf

Die Grafik zeigt nur einen Ausschnitt aller in der Schrift
35 b | @ = >

enthaltenen Symbole

Bahnschrift.ttf Bahnschrift

Bloki W sektorze nieruchomosci

ZZA_A Mast_eins.bl3

ZZA_A_Mast_zweis.bl3

Zaktad
demonstracyjny

W folderze Zataczniki/ZZA Demo

ZZA-Demo.anl3

Demovideo: YouTube



https://youtu.be/-XdcaqE5628

2 Przedmowa

Niniejsze instrukcje opisujg strukture i funkcje modeli tak szczegétowo, jak to tylko mozliwe, aby
poczatkujacy uzytkownicy EEP mieli mozliwos¢ jak najszybszego wykorzystania réznych mozliwosci
tych nowych wyswietlaczy miejsc docelowych pociggdw. Doswiadczeni uzytkownicy z pewnoscig
znajdg kilka paragraféw, ktdre nie méwig im nic nowego. Mogg jednak przeoczy¢ doktadnos¢ opisu,
tak aby nowicjusze i niedoswiadczony EEPler czerpali wiecej radosci z EEP.

Jesli cos jest nadal niejasne, mozna sie z nami skontaktowad poprzez kanaty na koricu dokumentacji i
chetnie odpowiem na wszelkie pytania.

3 Montaz

3.1 Wyswietlacze celow podrozy pociagu

Wyswietlacze miejsca przeznaczenia pociggu mogg by¢ podwieszane zaréwno na dostarczonych w
tym celu masztach, jak i na konstrukcjach stropowych, np. dachach perondw.

Wysokos¢ dolnej krawedzi wynosi 2,40 m nad ziemig dla wyswietlaczy dwuwierszowych i 2,69 m nad
ziemig dla wyswietlaczy jednowierszowych. W przypadku uzycia dostarczonych masztéw do
podwieszenia, odpowiada to doktadnie wtasciwej wysokosci podwieszenia, jesli maszt jest uzywany w
tym samym miejscu. Przesuniecie boczne wyswietlaczy wynosi 2,08 m, na osi wzdtuznej nalezy
wybrad takg samg wartos¢ jak dla masztu.

Oczywiscie wartosci te odnoszg sie tylko do instalacji prostokatnej. Dwa bloki sktadajace sie z masztu
i wskaznika (wskaznikéw) sg dotgczone w celu uproszczenia instalacji w innych katach. Po ustawieniu
bloku, wyswietlacz moze by¢ wymieniany w edytorze 3D. W tym celu nalezy wybrac¢ zgdane
wyswietlanie na liscie modeli, klikng¢ prawym przyciskiem myszy na wyswietlaczu, ktéry ma zostac
zastgpiony, a nastepnie wybrac¢ element "Wymiana na ....". Wszystkie wyswietlacze w tym zestawie
sg kompatybilne ze sobg, dzieki czemu nawet mniejsze wyswietlacze s3 automatycznie umieszczane
we wiasciwej pozycji.

Wewnatrz wyswietlaczy znajdujg sie dwa uchwyty, ktére mogg by¢ przedtuzane do zgdanej dtugosci
w razie potrzeby. W tym celu nalezy wybra¢ lewy, a nastepnie prawy uchwyt we wtasciwosciach
obiektu i za pomoca suwaka przesunac go na zagdang wysokosc. Podwieszone do masztéw prety te sg
umieszczone doktadnie w ptycie montazowej, co sprawia wrazenie, ze wyswietlacze sg przykrecone
do masztu.



3.2 Znak stacji

Znaki stacji sg standardowo wyposazone w dolng krawedz o dtugosci 2,40 m. W zestawie znajdujg sie
pasujgce stoiska, ktdre majg takie same wspétrzedne jak znaki.

Oczywiscie, wielko$¢ znakdéw moze by¢ réwniez regulowana. Na przyktad w filmie demonstracyjnym
nad tawka na stacji znajduje sie znak, a istniejgcy znak na oryginalnym brzegu jest catkowicie ukryty.
Osiggnieto to poprzez potrojenie sity (oS Y) i lekkie skalowanie osi Z (1,02). Znak moze by¢ rowniez
przymocowany do Sciany stacji.

3.3 Odcinki torow/numer torow

Znaki 40 x 40 cm posiadajg stabilny uchwyt boczny, ktéry mozna zamontowad za pomocg 2 wkretow
na stupach latarni nawigacyjnych, wspornikach dachowych platform lub $cianach. Zadang litere lub
numer nalezy wprowadzi¢ za pomocg funkcji etykietowania.

4 Etykietka

4.1 Znak stacji

Etykietowanie etykiet jest bardzo proste: od EEP 15, przycisk "Label" zostat wtgczony do wtasciwosci
obiektu. Jesli zostanie to klikniete, otworzy sie kolejne okno, w ktérym w dolnej czesci zostanie
wprowadzony zgdany tekst.

W razie potrzeby mozna dokona¢ dalszych zmian: Czcionka moze by¢ zmieniona, rowniez rozmiar
czcionki i reprezentacji (pogrubiona, lekka, kursywa). Znacznik kontrolny dla "wysrodkowany"
zmienia utozenie tekstu w polu okreslonym przez projektanta.

Wreszcie, czcionka i kolor tta moga zostaé zmienione. Nalezy pamietac, ze kolor tta wptywa tylko na
litery, ktére sg rzeczywiscie napisane. Jesli chcesz napisac niebieski tekst na biatym tle, obszar jest
tylko nieco wyzszy od litery jest biaty. Jesli chcesz, aby biaty pasek dalej w prawo i/lub w lewo (jak w
zaznaczonych tekstach na wyswietlaczu stacji docelowej pociggu), mozesz wypetnic¢ zgdang szerokos¢
odpowiednig iloscig spacji. Wymaga to odrobiny cierpliwosci, poniewaz najpierw nalezy sprawdzié, ile
przestrzeni jest optymalnych.

4.2 Wyswietlacze celow podrozy pociagu

Wyswietlacze miejsc docelowych pociggu majg wiekszg liczbe pdl tekstowych. Niektdre z nich sg
wypetniane bezposrednio podczas wstawiania, inne przez programowanie Lua (patrz ponizej).




4.2.1 TypyAiB
Wyswietlacze zawierajg nastepujgce pola tekstowe:

Tekst nr. | Zawartos¢ pola z przodu Tekst nr. | Contenu du champ verso
1 Miejsce przeznaczenia 2 Miejsce przeznaczenia
3 Cele posrednie 1 4 Cele posrednie 1
5 Cele posrednie 2 6 Cele posrednie 2
7 Czas 8 Czas
9 Nr pociagu 10 Nr pociagu
11 Bieg rydwanow 12 Bieg rydwanow
13 Odcinki peronow 14 Odcinki peronow
15 Numer toru 16 Numer toru
17 Tekst informacyjny (kleszczyk) Wyswietlane po obu stronach

Z przyczyn technicznych i optycznych wpisy muszg by¢ dokonywane po obu stronach. Pola 13-16 sg
od razu oznakowane statycznie. Informacje na temat odcinkdw peronéw opisane sg ponizej pod
symbolem kolejowym Era VI.




4.2.2 TypyCiD
Wyswietlacze zawierajg wiecej pdl tekstowych, poniewaz nastepne dwa ruchy réwniez zostang

ogtoszone.:
Tekst nr. | Zawartos¢ pola z przodu Tekst nr. | Contenu du champ verso
Whpisy dotyczace gtdwnego pociagu
1 Miejsce przeznaczenia 2 Miejsce przeznaczenia
3 Cele posrednie 4 Cele posrednie
5 Czas 6 Czas
7 Nr pociagu 9 Nr pociagu
9 Bieg rydwanow 10 Bieg rydwanow
Whpisy dla pierwszego pociggu uzupetniajacego
11 Czas Kolejka nastepujgca pociggu 1 12 Czas Kolejka nastepujgca pociggu 1
13 Nr pociagu Kolejka nastepujaca 14 Nr pociagu Kolejka nastepujaca
pociggu 1 pociggu 1
15 Cel Kolejka nastepujgca pociggu 1 16 Cel Kolejka nastepujgca pociggu 1
17 Information Kolejka nastepujaca 18 Information Kolejka nastepujaca

pociggu 1

pociggu 1

(tutaj mozliwy jest krétki tekst w kolorze niebieskim na biatym)

2. Kolejka nastepujaca pociagu

19 Czas Kolejka nastepujgca pociggu 2 20 Czas Kolejka nastepujgca pociggu 2

91 Nr pociagu Kolejka nastepujaca 99 Nr pociagu Kolejka nastepujaca
pociagu 2 pociagu 2

23 Cel Kolejka nastepujgca pociggu 2 24 Cel Kolejka nastepujgca pociggu 2

55 Information Kolejka nastepujaca %6 Information Kolejka nastepujaca
pociggu 2 pociggu 2

Ogodlne informacje statyczne

27 Odcinki peronow 28 Odcinki peronow

29 Numer toru 30 Numer toru

31 Nagtowek "Kolejne pociagi". 32 Nagtowek "Kolejne pociagi".

Ze wzgledow technicznych, na koricu wpiséw zawsze pojawia sie znacznik z ogélnymi
informacjami dla pasazeréow.

33

Tekst informacyjny (kleszczyk)

Wyswietlane po obu stronach




4.2.3 TypyEiF

Wyswietlacz ten jest tak samo funkcjonalny jak wyswietlacze typu A i B, ale posiada tylko jeden rzad

LCD, a wiec mniej pdl.

Tekst nr. | Zawartos¢ pola z przodu Tekst nr. | Contenu du champ verso
1 Miejsce przeznaczenia 2 Miejsce przeznaczenia
3 Cele posrednie 1 4 Cele posrednie 1
5 Czas 6 Czas
7 Nr pociagu 8 Nr pociagu
9 Bieg rydwanow 10 Bieg rydwanow
11 Odcinki peronow 12 Odcinki peronow
13 Numer toru 14 Numer toru
15 Tekst informacyjny (kleszczyk) Wyswietlane po obu stronach

4.2.4 TypyGiH

Wyswietlacz ma zasadniczo inng strukture niz poprzednie, dlatego wyswietlacze nie muszg by¢

oddzielnie oznakowane na przedniej i tylnej stronie.

Tekst nr. | Feldinhalt erste Zeile Tekst nr. | Feldinhalt zweite Zeile
1 Linia 1. pociagu 5 Linia 2. pociagu
2 Bieg rydwanow 1. pociagu 6 Bieg rydwanow 2. pociagu
3 Cel 1. pociagu 7 Cel 2. pociagu
4 Abfahrt 1. pociagu 8 Abfahrt 2. pociagu

Statische Angaben

9

Tekst “min” 1. pociagu

10 Tekst “min” 2. pociagu

Und wieder zum Schluss:

11

Tekst informacyjny (kleszczyk)

5 Sterowanie wyswietlaczem

Teraz chodzi o rzeczywiscie interesujgca czes¢. Cechg szczegdlng wyswietlaczy miejsca docelowego

pociggu jest to, ze mozna je dowolnie etykietowac - dzieki nowej funkcji etykietowania w EEP 15.

Ma to jednak sens tylko wtedy, gdy uzywasz jezyka skryptowego Lua zawartego w EEP. Ale nie martw

sie, nie musisz by¢ programistg, nawet matematykiem, aby kontrolowaé wyswietlacze. W

najprostszym przypadku wystarczy skopiowac odpowiedni tekst ponizej (kod programu), ktory jest

rowniez zawarty w systemie demo, i wprowadzi¢ witasne cele i czasy. Kod jest specjalnie napisany tak,

Ze nie musisz sie zastanawiac, gdzie cos jest wprowadzane, ale wpisy sg dos¢ oczywiste.




Jesli masz wiedze z zakresu programowania lub doswiadczenie z Lua, bedziesz w stanie
zoptymalizowac kod i rozszerzy¢ go o dodatkowe funkcje. Ale nawet mniej doswiadczeni uzytkownicy
beda w stanie wdrozy¢ kilka dodatkowych funkcji z niewielkim przeszkoleniem.

Instrukcje nie sg zgodne z logiczng kolejnoscia typdw A, B, C .... H, ale zaczynajg sie od najprostszego
wyswietlacza.

5.1 Podstawowe wpisy w pliku Lua
Przede wszystkim chciatbym polecié wszystkim, aby zainstalowali nastepujgca bezptatng instalacje:
1. notepad++ - edytor
Moim zdaniem najbezpieczniejszym i najtatwiejszym do pobrania w jezyku niemieckim jest
Heise.de:
https://www.heise.de/download/product/notepad-26659

2. rozszerzenie komendy Lua specjalnie dla EEP, pobierz z instrukcjami na forum:
https://www.eepforum.de/filebase/file/23-lua-xml-f%C3%BCr-notepad/

Podswietlenia kolorystyczne i wgtebienia, jak rowniez wiekszy edytor tekstu sprawiaja, ze kod jest
znacznie bardziej czytelny. Numery wierszy sg uzyteczne, jezeli na przyktad komunikat o btedzie jest
wyrzucany z powodu btedu zapisu, w ktérym EEP okresla numer odpowiedniego wiersza. Bez
Notepad+++ mozesz by¢ w stanie szukac przez dtugi czas.

Linie programu odnoszg sie do systemu demo i mogg by¢ tam Sledzone.

Zielony to komentarze. Zaczynasz od dwdch mysinikéw:

-- Nastepujaca linia kodu zostata stworzona przez Benjamina Hoge (BH2 - emaps-eep.de),
-- ze parametry te mogg by¢ przekazywane w punktach kontaktowych podczas wywotania funkcji Lua.
-- W tym przyktadzie jest on uzywany do sterowania wyswietlaczami na torze 3.

setmetatable( ENV,{ index=function(s,k) local n=k:gsub("%.",",");
local p=load(n);if p then local f=function(z) local
s=Zugname;Zugname=z;p();Zugname=s end; ENV[k]=f; ENV[n]=f;return f
end;return nil end})

Kod programu jest zaznaczony na szaro - w Notatniku+++ jest on podzielony na rézne kolory, co jest
pomocne dla podstawowego zrozumienia, ale nie tak wazne. Przeciez nie ma to by¢ przeciez kurs
programowania ;) Tylko wywotania funkcji sg przechowywane w

granatowy, parametry transferu nie sg drukowane pogrubiong czcionka.


https://www.heise.de/download/product/notepad-26659
https://www.eepforum.de/filebase/file/23-lua-xml-f%C3%BCr-notepad/

5.2 TypiE i F

-- Ponizszy blok steruje wyswietlaczami na torze 4

Nastepujace teksty majg byé zmieniane automatycznie:

-- 1 Miejsce przeznaczenia frontowy
-- 2 Miejsce przeznaczenia cofnac sie
-- 3 Cele posrednie frontowy

-- 4 Cele posrednie cofnac sie

-- 5 Czas frontowy

-- 6 Czas cofngd sie

-- 7 Nr pociggu frontowy

-- 8 Nr pociggu cofnac sie

Pozostate etykiety sg juz ustawione we witasciwosciach obiektu lub nie s3 wymagane w tym
przyktadzie.

W pierwszej kolejnosci przychodzi funkcja wywotania. To decyduje o tym, jakie wartosci nalezy
wprowadzi¢ dla kazdego ruchu.

function IRE629_MDO4() -- IRE 629 podrdzuje w Magdeburgu z platformy 4

-- Ta nieco uciazliwa nazwa definiuje unikalng funkcje, ktéra nie wystepuje (nie moze wystgpic¢) po raz
drugi.

ziel ZZA MDO4 = "Niirnberg Hbf™ -- Cel podrozy
zwziel ZZA MDO4 = "Halle (Saale) Erfurt" --wybierany Cele posrednie
zeit_ZZA MDO4 = "09:27" -- czas odjazdu
zugnr_ZZA MDO4 = "IRE 629" -- Nazwa pociagu

-- Teraz wartosci te sg przenoszone do aktualnej funkgji, ktéra dokonuje wpisdw:

ZZA_MDO4(ziel ZZA MDO4, zwziel ZZA MDO4, zeit ZZA MDo4,
zugnr_ZZA_MDO4)
end -- kazda funkcja musi by¢ zakonnczona komunikatem "end”.

-- ( ZZA dla dalszych pociggdw sg kontrolowane zgodnie z nastepujgcym blokiem)

-- ,Objazd" szybko staje sie jasny, gdy spojrzymy na dtugosc¢ kolejnej funkcji wprowadzania danych.
Jesli wpis zostat dokonany bezposrednio, ten dtugi blok musiatby by¢ napisany za kazdym razem,
niepotrzebnie nadmuchujgc kod programu.




function ZZA_MDO4(ziel_ZZA MDO4, zwziel ZZA MDO4, zeit_ZZA MDO4,

zugnr_ZZA _MDO4)

-- Zmienne w nawiasach nadajg tej funkcji wartosci do wprowadzenia.

-- Teraz pierwszy ZZA jest wypetniony prawidtowym tekstem: Liczba po skrécie znajduje sie we

wiasciwosciach obiektu pod "Lua Name". Potrzebna jest tylko liczba, reszta nie jest wazna.
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-- Drugi ZZA ma numer 342
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-- Pozostate wyswietlacze docelowe sg wypetniane w ten sam sposdb. W tym przypadku jest to

jeszcze sze$¢ ogtoszen. Mozna je catkowicie odczytaé w pliku Lua systemu.

-- Doswiadczony programista Lua moze to skrécié¢ za pomocg petli.

end

--A nad pierwszym IRE ogfaszane sg nastepujgce pociagi. Sprobuj zrozumie¢, co jest dla Ciebie wazne:

function IRE627_MDOA4()

ziel ZZA MDO4 = "Dresden Hbf"
zwziel ZZA MDO4 = "Dessau Leipzig"
zeit ZZA MDO4 = "09:32"

zugnr_ZZA MDe4 = "IRE 627"

ZZA_MDO4(ziel ZZA MDO4, zwziel ZZA_MD@4, zeit_ ZZA_MD@4,

zugnr_ZZA MDe4)




end

-- Jestem przekonany, ze teraz wiesz, ze musisz wprowadzi¢ tylko kilka danych dotyczgcych celu, celu,
czasu i obrotéw. Reszta moze byc¢ po prostu skopiowana i przypisany jeden z odpowiednich numeréw
toréw i pociggdw.

--Pozostate pociggi mozna znalez¢ w obiekcie demonstracyjnym

-- Koniec bloku programu Sciezka wyswietlania 4

5.3 TypiAiB

-- Ponizszy blok steruje wyswietlaczami na torze 2

- Blok jest podobny do sciezki 4, ale ma wiecej wpiséw. Wartosci ZZA w Magdeburskim Torze 2
wprowadza sie w nastepnym bloku. Ponownie jednak jako "zmienne zastepcze" uzywane sg tylko
zmienne, ktére sg nastepnie wprowadzane w nastepujcych funkcjach przez poszczegdlne ruchy.

W przypadku toru 2 pokazuje, w jaki sposdb wjazd jest wyznaczany przez sam pociagg, gdy wychodzi
on z zajezdni i przecina tam punkt kontaktowy.

Gdy pocigg opuszcza stacje, punkt kontaktowy po sygnale wyjscia wyzwala funkcje "no
display_MDO02()", ktdra oprdznia displayboard.

Ten typ programowania dziata tylko wtedy, gdy odjazd z zajezdni, a tym samym przekroczenie punktu
kontaktowego w celu wygenerowania wyswietlacza, ma miejsce PO odjezdzie poprzedniego pociggu
ze stacji.

function ZZA_MD@2(ziel ZZA MDO2, zwziell ZZA_MD@2, zwziel2 ZZA MD@2,
zeit_ZZA MDO2, zugnr_ZZA MDO2, wagenlauf_ ZZA MDO2)
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-- dla innych tablic wynikdw na torze 2..

end

-- ICE 152 wychodzi ze sktadu o godzinie 9:19, sterowany przez wyjscie ze sktadu i jezdzi przez styk
pojazdu, ktéry uruchamia te funkcje:

function ICE152_MDO2()

ziel ZZA MDO2 = "Ostseebad Binz"

zwziell ZZA MD@2 = "Brandenburg Potsdam Berlin"
zwziel2 7ZZA MDO2 = "Neubrandenburg Greifswald Stralsund"
zeit_ZZA _MD@2 = "99:25"

zugnr_ZZA_MD@2 = "ICE 152"

wagenlauf ZZA MDO2 = "<222222s11>"

-- Lista symboli dla jazdy samochodem znajduje sie ponize;j.

-- Nastepujaca linia przenosi wartosci wprowadzone powyzej do funkcji ZZA_MDO002 powyzej, ktéra
oznacza wskazniki celu pociggu

ZZA_MDO2(ziel ZZA MDO2, zwziell ZZA MDO2, zwziel2 ZZA MDO2,
zeit ZZA MD@2, zugnr_ZZA MDO2, wagenlauf ZZA MDO2)

end

-- W ten sposdb kazdy pocigg na tor 2 zostanie wpisany tutaj

function TEE36_MDO2()
ziel ZZA MDO2 = "Miinchen Hbf™




zwziell 7ZZA MD@2 "Duisburg Kéln Bonn"

zwziel2 ZZA MDO2 = "Frankfurt(M) Wirzburg Niirnberg"
zeit_ZZA MDO2 = "09:34"

zugnr_ZZA MDO2 = "TEE 36"

wagenlauf_ZZA MDO2 = "<111111s11"

ZZA_MDO2(ziel ZZA MDO2, zwziell ZZA MDO2, zwziel2 ZZA_MD@2,
zeit ZZA MD@2, zugnr_ZZA MDO2, wagenlauf ZZA MD@2)

end

-- itp. Dopdki funkcja pustego wyswietlacza nie zostanie zakoniczona:

function keineAnzeige_ MDO2()

ziel_ZZA MDO2 = ""

zwziell Z7ZZA MDO2 = ""

zwziel2 7ZZA MDO2 = ""

zeit_ZZA MDO2 = ""

zugnr_ZZA MDO2 = ""

wagenlauf_ZZA MDO2 = ""

ZZA_MDO2(ziel_ZZA_MDO2, zwziell_ZZA MDO2, zwziel2_ZZA MDO2,
zeit_ZZA MDO2, zugnr_ZZA MDO2, wagenlauf_ ZZA MDO2)

end

-- Koniec bloku programu Sciezka wyswietlania 2

5.4 Typi CiD
Teraz staje sie to troche bardziej skomplikowane. Oznacza to, ze wyglada to bardziej skomplikowane,

ale ci, ktérzy udato sie z poprzednich reklam szybko zrozumie¢ te forme.

W tych wyswietlaczach, dwa kolejne pociagi s3 dodawane do nastepnego poruszajgcego sie pociggu
w celu poprawy informacji dla pasazeréw. Dlatego tez dodawana jest petla" if... else", jednaz
najprostszych i najbardziej efektywnych procedur programu w historii.

Nastepujacy blok steruje wyswietlaczami na torze 3

-- Zasadniczo wywotanie tej procedury programu rézni sie od poprzednich tym, ze jest wywotywane
przez ten pocigg po opuszczeniu stacji, z wyjatkiem pierwszego pociagu.

Oznacza to, ze nastepny pocigg - w tym dwa kolejne pociagi - zostanie ogtoszony natychmiast.

Po raz pierwszy po raz kolejny, teraz jeszcze bardziej rozbudowane, funkcje do wprowadzania
wartosci:




function ZZA_MD@3(ziel@® ZZA MDO3, zwziel® ZZA MDO3, zeit® ZZA MDO3,
zugnre_ZZA MDO3, wagenlauf@ ZZA MD@3, zeitZugl ZZA MD 03,
zugnrZugl ZZA MD_©3, zielZugl ZZA MD_©3, infoZugl ZZA MD 03,
zeitZug2_ 7ZZA_MD_03, zugnrZug2 ZZA MD_©3, zielZug2 ZZA MD 03,
infoZug2 ZZA MD_03)
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-- Jak zwykle, blok ten jest kopiowany i dostarczany z odpowiednim numerem wyswietlacza - lub
sterowany przez petle.

end

-- Teraz postepuj zgodnie z funkcjami okreslania wpisdw. Jesli funkcja ta jest wywotywana przez
punkt kontaktowy, otrzymuje wartos¢ 0. Wywotanie funkcji Lua w punkcie kontaktowym (za stacjg)
to zatem "ICE218_MDO3(0)". W funkcji z przyjmuje przekazang wartos¢.

function ICE218_MDO3(z)




-- Po pierwsze, wartosci dla tego ruchu sg przekazywane:

ziel ZZA MD@3 = "Miinchen Hbf"
zwziel ZZA MDO3 = "Leipzig Niirnberg'
zeit_ZZA_MD@3 = "09:26"
zugnr_ZZA_MD@3 = "ICE 218"
wagenlauf ZZA MDO3 = "[22c1R"

if z == @ then

-- warunek z == 0 jest prawdziwy, wiec wykonywane sg nastepujace wiersze. Wartosci z powyzszego
sg zapisywane do zmiennej z dodatkiem O.

OTHER: Podwadjny znak réwnosci nie jest btedem, ale pokazuje EEP, ze powinien poréwnaé wartosc z
obecnie ma wartos¢ z z wartoscig 0. W przeciwnym razie program moze zatozy¢, ze chcemy przypisac
te wartos¢ do zmiennej z, co nie jest prawda.

zielo ZZA MDO3 = ziel ZZA_ MDO3
zwziel® ZZA MDO3 = zwziel ZZA MDO3
zeit@_7Z7ZA MDO3 = zeit_ZZA_MDO3
zugnro_7ZZA MDO3 = zugnr_ZZA MDO3
wagenlauf®_ZZA MDO3 = wagenlauf_ ZZA_ MDO3

-- Teraz wywotywana jest rutynowa procedura programowa pierwszego kolejnego ruchu. Wartos$é 1
jest przekazywana.

TEE103_MDO3(1)

-- Najpierw wykonywana jest procedura TEE103 MDO03, wiec zobacz co sie tam dzieje..

-- Program posiada teraz wartosci gtdwnego i pierwszego kolejnego ruchu w pamieci. W zwigzku z
tym nadal brakuje drugiej kontynuacji. Wywotanie, wprowadzanie i zwracanie wartosci dziata w taki
sam sposob jak pierwszy kolejny ruch, z tym wyjatkiem, ze tym razem wartosc 2 jest przekazywana i
tym samym druga inna, jesli jest oceniana w nastepujacej funkcji

TRE815_MDO3(2)

-- Wiec najpierw do ,Subroutine” ...

-- Mamy teraz wszystkie dane potrzebne do wyswietlania i przekazujemy je do funkcji wprowadzania
wartosci




ZZA_MDO3(ziel@ ZZA_MDO3, zwziel®_ZZA MDO3, zeit®_ ZZA_MDO3,
zugnro_ZZA_MDO3, wagenlauf@_ZZA MDO3, zeitZugl ZZA_MD_03,
zugnrZugl_ZZA MD_03, zielZugl_ ZZA_MD_©3, infoZugl_ZZA_MD_03,
zeitZug2_7ZZA_MD_03, zugnrZug2_ZZA_MD_03, zielZug2_ZZA_MD_03,
infoZug2_7ZZA MD_03)

-- Les lignes suivantes ne sont plus lues par EEP

end

-- Na koncu pozostate ruchy sg wprowadzane w ten sam sposéb, tzn. po prostu skopiowac blok,
dodac go ponizej i dostosowac dane i potaczenia.

- do nastepnego rozdziatu

function TEE103_MDO3(z)

-- Najpierw ponownie przekazywane sg wartosci dla tego ruchu.:

-- Warunek z == 0 jest false, dlatego nastepne wiersze nie sg przetwarzane.
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-- Teraz jest sprawdzane, czy z = 1. Poniewaz tak jest w przypadku pierwszego potgczenia,
przetwarzane sg nastepujace linie. Tym razem niezbedne wartosci s zapisywane w zmiennych z
dodatkiem 1....

- ... i powrdcit do funkcji wywotania (ICE218_MD@3(z)) za pomoca return.

-Z ta procedura jest zakonczona w tym samym czasie, kolejne wiersze nie sg juz
odczytywane przez EEP, ale wracajg do miejsca, z ktérego zostaty wywotane..

--Ten - oznacza koniec instrukcji if, tzn. koniec petli. W przeciwnym razie program wyszukatby
dalsze stwierdzenia, ktore nie istnieja.

end -- Ten end konczy biezacg funkcje

function IRE815_MD@3(z)




-- Ten warunek jest fatszywy

-- Ten warunek jest réwniez btedny

-- Wreszcie prawdziwy wynik ;)

-- |z powrotem.

end

-- Koniec bloku programu Sciezka wyséwietlania 3
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55TypiGiH

Wyswietlacze te sg uzywane w szczegdlnosci dla pociggdw S-Bahn i U-Bahn. Programowanie jest
nieco bardziej ztozone. Jesli jeste$ w stanie poradzi¢ sobie z pierwszymi trzema modelami, mozesz
uzy¢ pliku Lua systemu demo do sterowania wtasnymi wyswietlaczami. Odpowiednie wyjasnienia
znajdujg sie w samym pliku..

6 Symbol czcionki Bahnsymbole Epoche VI

Stworzytem symbol czcionki "Bahnsymbole Epochele VI" specjalnie do uzytku z monitorami miejsc
przeznaczenia pociagu, ale takze do oznaczania innych obiektéw za pomocg symboli. Wyswietla
sekcje perondw i statusy wagonoéw.

- Kazda litera (od A do 1) odpowiada dokfadnie jednej dtugosci wagonu.
- Przestrzen to doktadnie jedna czwarta dtugosci samochodu.
- Wyjatek: Dtugosc¢ przedniego lub tylnego samochodu to jedna litera plus jedna spacja.

W ten sposéb sekcje podestu mogg by¢ dostosowane do odpowiednich warunkdéw. Z reguty litery na
peronach sg oddalone od siebie 0 53 metry = 2 dtugosci wagondw, przy czym dfugosé wagonow
odnosi sie do starych pociggow IC (26,40 m na wagon).

6.1 Font ,Bahnschrift“

Czcionka "Bahnschrift" jest czcionkg, ktdra zostata opracowana przez Microsoft i jest zawarta w
aktualnych wersjach Windows-10 w Niemczech.

Dla starszych i innych wersji Windows, czcionka jest réwniez dotgczona do pakietu.

6.2 Instalacja czcionek

Po zainstalowaniu kompletnego zestawu z instalatorem modelu EEP, czcionki mozna znalez¢ w
folderze EEP w Resources/Fonts. Instalacja odbywa sie poprzez dwukrotne klikniecie odpowiedniej
czcionki, a nastepnie klikniecie przycisku "Install". Jesli czcionka jest juz zainstalowana, Windows
pyta, czy chcesz nadpisac istniejgcg czcionke. To zapytanie musi by¢ przerwane z "Nie".




6.3 Symboltabelle
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W nastepnych tygodniach czcionka zostanie uzupetniona o kilka kolejnych symboli. Na mojej
stronie internetowej https://db-eep.de/Schriften znajdg Panstwo odpowiednie aktualizacje.



https://db-eep.de/Schriften

Zycze Ci duzo zabawy z tym zestawem ©

Znaleziono pytania, sugestie lub btedy?

Najlepiej ustawi¢ zgdanie na oficjalnym forum EEP:

Informacje prawne

System demonstracyjny i demontazowy nie moze by¢ przekazany w ramach tego zestawu. Mozna go
uzywac do celéw demonstracyjnych i pokazowych wszelkiego rodzaju, takze publicznie i komercyjnie,
w sposbéb wyrazny dozwolony w stanie pierwotnym, a takze dalej rozwijanym i / lub
zmodyfikowanym.

Zrédio dla modeli:

Jedna lub wiecej tekstur tych modeli 3D zostata utworzona przy uzyciu tekstur Textures.com. Obrazy
te nie mogg by¢ sprzedawane. Aby uzyskac wiecej informacji, odwiedz www.textures.com

Oryginalny tekst:

One or more textures on this 3D-model have been created with images from Textures.com. These
images may not be redistributed by default. Please visit www.textures.com for more information.

Niektére lub kilka tekstur tych modeli 3D zostaty utworzone przy uzyciu grafiki "Designed by Freepik".

Autor

Dieter Bauer
FrauenstraRRe 13
89537 Giengen an der Brenz

Niemcy

Web: https://db-eep.de

Email: dieter.bauer@db-eep.de
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