Dokumentacija

Dom i ogrod - Plyty sciezka Zestaw 1 i 2 DB2
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Oba zestawy Trasa sktada sie z teksturami Sciezke immobiles, obiektéw toru i wypustami:

Splines:

W jezdni (kliny) / drogi / drogi

HuG Plyty sciezka ## DB2

Spline 1 m szeroki

HuG Plyty sciezka ## 2m DB2

Spline 1m szeroki

Sledzenie obiektéw:

W projektach obiektéw drogi /droga/ inny

(wszystkie 10 cm wysokosci toréw)

HuG Plyty sciezka ## start 2x1m DB2

Poczatekdrogi2x 1 m

HuG Plyty sciezka ## cen 2x1m DB2

centrum2x1m

HuG Plyty sciezka ## kon 2x1m DB2

Koniecdrogi2x1m

HuG Plyty sciezka ## start 4x2m DB2

Poczatekdrogi4x 2 m

HuG Plyty sciezka ## cen 4x2m DB2

centrum4 x2m

HuG Plyty sciezka ## skrzyz 4x2m DB2

skrzyzowanie 4x2 m

HuG Plyty sciezka ## kon 4x2m DB2

Koniecdrogi4x2 m

Nieruchomy:

W Nieruchomy / Ustugi / ogréd, park, obiekty

sportowe (co 10 cm wysokosci)

HuG Plyty sciezka ## 2x1m DB2

Plytysciezka2x1 m

HuG Plyty sciezka ## 4x2m DB2

Plyty sciezkadx2 m

HuG Plyty sciezka 01 Krok DB2

Krok 100 x 25 x 25 cm

HuG drzwi patio 01 DB2

drzwipatio 1,18 x 2,2 m, 4 cm grube, skalowalne

HuG drzwi patio 02 DB2

drzwipatio 0,8 x2 m, 4 cm grube, skalowalne

## oznacza numersekwencji 01 —##

Poszczegdlnewzory mogg byéwybrane podczasinstalacji, wiecjeslinie chcesz korzystacze
wszystkich wzoréw spline, mozna usungézaznaczenie niechcianych wzorcéw.
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Zatacznik: Przeglad poszczegolnych prébkach

Ptytkii$ciezki moga by¢ dowolnie taczone. Ze wzgledu na mnogosé obiektd w kolejowych, najlepsze
mozliwosci dotworzeniatarasow, placow, sciezek i kombinacje sg szybko i precyzyjnie. Maty
poradnik (zaledwie 20 minut) moznaznalez¢naYouTube (tylko w jezyku niemieckim - ale zdjecia
mowig wiecej niz 1000 stow):

Aby uzyskacé pierwszy przeglad mozliwosci, oto kilka kombinacji.

Tutaj uzytem jako Taras 3 skrzyzowania4x 2 m. Kroki sktadajg siez elementéw nieruchomosci 2x 1
m, najnizszy poziom jest obiektem utwérrozpoczynajgcy 2x 1 m. Podtgczone sg wéwczas rézne
wypusty w 1 m szerokosci.

Przed umieszczeniem obiektdwtoru, spline "niewidzialnym Droga" musi by¢zaznaczona. W edytorze

3D obiektow toru sgtrudnorozpoznawalne, poniewaz spline jest przy gérnej krawedzi, aby umozliwi¢
ptynne przejsciedo splajnu (patrz dolny krok).
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https://youtu.be/a3UEzxkE-N8

Wypusty mogg by¢ rowniez stosowane jako nawierzchniciasta. W trybie 2-D mozna po prostu wtozy¢
jeréwnolegledo drogi, tylko odlegtos¢ do indywid ualnych roadplines musi by¢ sgdzony. Nastepnie
mozna ustawi¢ wysokos¢é.

Ten parkingjest réwnieztatwo potaczy¢éz obiektemtoru. Dzieki temu pojazdy do jazdy po drugiej
stronie placu. Przez sprytne potgczenie projektéow kolejowych oraz dodatkowych drég niewidzialnych,
parkingjestréwniez mozliwe.

Z drugiej strony, sciezka do platformy jest ponownie zamkniety - szwu.
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Przeciecie utworzony
przezsledzonego
obiektu Przekraczanie
4x2moraz4
potgczonych
Sledzenia obiektow 2
x 1 m. Linki
powigzane splajn
szerokosci 1m.

Uwaga:

Przy podtaczaniu
obiektow toru, wazne
jest, aby unikna¢
pojawieniasie dwoma
symbolamitancucha
podczas zwalniania
myszki! W przeciwnym
razie nowa czesc jest
losowo przypisane do
jednegozistniejacych
potaczen!

To jak to dziata z
sgsiadem;)
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Na Bliski szesciu skrzyzowaniach dodam 6 centerpieces tutaj.

... dodac kawatek centrum ...
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... Do ktérego podtaczyésplajn. Czy moznawybracsplajn o szerokosci jednego lub dwéch metréw nie
ma znaczenia-oba sg mozliwe.

Z drugiej strony, mam lekko przesuniete inny zestaw2m spline iidZw prawo z 1m splajnu z ptytki .




A to, w jaki sposdb
wyglada ptyta.

Ze wzgledu na mozliwos¢
dodawania poczatkowe i
koncowe fragmenty jako
obiektytoréw na
poczatkui na koncu
splajnu, harmonijng
wynikéw obrazu,
poniewazw przeciwnym
razie konce spline, ktére
sginaczejotwarte w wielu
przypadkach nie muszg
by¢ ukryte w trudne
sposob.

I wishyoua lot of funin
building.

Jeslinadal istniejg pytania
lub pomysty dotyczgce moich modeli, bytbym szczesliwy, aby je odebrac - najlepiej w MEF, oficjalnym
forum EEP. Prosze przesta¢zadanie istnieje

Forum (Forumsverzeichnis) = Konstrukteure = DB2ein.

https://www.eepforum.de/forum/index.php?board/359-db2-dieter-bauer/

Prosze zauwazy¢, ze moge najlepiej przeczytadi zrozumieéswojgwiadomosé w jezyku niemieckim lub
angielskim.

Informacje prawne:

Jedenlubwiecej teksturwtym modelu 3D zostaty utworzone z obrazami z Textures.com. Te obrazy
nie moga by¢ rozpowszechniane domyslnie. Prosze odwiedzi¢ www.textures.com aby uzyskac wiecej
informacji.

Oryginalny tekst:

One or more textures on this 3D-model have been created with images from Textures.com. These
images may not be redistributed by default. Pleasevisit www.textures.com formore
information.

Thumaczenie:

Poweredby https://translate.google.de
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https://www.eepforum.de/forum/index.php?board/359-db2-dieter-bauer/
http://www.textures.com/
https://translate.google.de/

u
S
N
o
c”

e
°

N




